Yohan
Debusscher

CDI / Freelance

CONTACT

contact@yohandebusscher.com
+33788349934

France - remote

DISPONIBILITE

Prise de poste Immédiate

Mo bilité Totale - relocalisation
possible

Contrat CDI - freelance

LANGUES

Francais Langue maternelle

Anglais Technique - B2

SOFT SKILLS

» Leadership

» Rigueur

» Pédagogie

» Adaptabilité

CENTRES D'INTERET

» Veille technologique
» Innovation

» Cyclisme - courses
internationales

» Automobile

Profil de direction hybride : tech, management, business. Développeur
de formation, professionnel depuis 2013, plus de 60 personnes
managees, fondateur-président d'lsalyx Entertainment pendant trois ans.
Aujourd'hui directeur adjoint d'OXO : refonte de l'infrastructure digitale,
cursus RNCP, IA en production. Je ne code plus, je dirige : je fais
produire I'lA et les équipes.

EXPERIENCE

Directeur adjoint - OX0 11/2025 — Aujourd’hui
Narbonne - Docker - APIREST - n8n - Claude Code - CRM - RNCP

—Refonte compléte de l'infra digitale : site, back office sur mesure, CRM,
gestion des candidatures et automatisation via API.

—Orchestration IA quotidienne en production : Claude, GPT, Gemini, plusieurs
CLI.

—Création de cursus RNCP, gestion des partenariats institutionnels et
communication réseaux sociaux.

Président & fondateur - Isalyx Entertainment
Carcassonne - C# - .NET MAUI - Unity - Python - IA - Management

05/2022 —10/2025

—Management de 13 collaborateurs sur deux équipes successives (stagiaires,
alternants, salariés).

—Dializy, application médicale co-développée avec le Dr Viet Nguyen, qui a
décroché le financement de la Cleveland Clinic d'Abu Dhabi.

—Solutions IA métier, pitch partenaires et financeurs, projet ISALYX SCHOOL
avec soutiens institutionnels (Département de I'Aude, Carcassonne Agglo).

Intervenant formateur - Gaming Campus - OXO -
Ecole-IT
Lyon - Narbonne - Bruxelles - Unity - Unreal - IA - UML - VR

11/2022 — 05/2025

—Formation de futurs développeurs sur Unity, Unreal, IA, algorithmie, C# et
.NET.

—Animation de modules UML, management de projet et réalité virtuelle.

Agent de maintenance - chef de chantier - Infrabel  01/2014 —12/2016
—Coordination d'équipes sur plusieurs chantiers simultanés, responsabilité
sécurité et gestion du terrain.

—Leadership opérationnel en environnement contraint : discipline, gestion du
stress et rigueur sous pression réelle.

Développeur freelance - Rhezom 01/2020 — 12/2021

Ingénieur logiciel - Transurb 01/2019 — 12/2020

Analyste développeur - AW Europe 01/2018 — 12/2019
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Yohan Debusscher
CDI /Freelance

COMPETENCES
Management
Direction d'équipe
Recrutement tech
Gestion de conflits
Conduite du changement
Animation de réunions
Reporting institutionnel
Gestion budgétaire Stratégie

Pitch

Gestion de projet

Cadrage fonctionnel

Rédaction de specs

Cycles complets delivery
Gestion des risques
Multi-interlocuteurs SCRUM
Agile Waterfall Jira

Notion UML Mermaid

Développement

C# .NET Python Docker

SQL  Unity3D  UE5

.NET MAUI WPF

IA & Orchestration
Claude GPT Gemini

DeepSeek Mistral [eININE]
RAG Embeddings Agents
MCP n8n Claude Code

OpenCode Vibe CLI

Communication

Relations institutionnelles
Partenariats Réseaux sociaux

Pitch & négociation

REALISATIONS

Korteks | EN COURS 100 % IA

Usine logicielle pilotée par IA: une
idée décrite en langage naturel
devient un logiciel testé et livre.
Orchestrateur multi-modeles, RAG et
mémoire sémantique cross-projets.

Domestic Revolt 100 % HUMAIN

Jeu d'action VR (Unreal Engine 5), un
roguelite dans l'univers Art déco des

années folles, ol I'on défend le Robot
Originel contre des hordes de robots

électroménagers révoltés.

KRAO Simulator 100 % HUMAIN

Simulateur de conduite ferroviaire
(Unity) pour Transurb, déployé au
centre de formation KRAO en
Finlande.

Portfolio | 100 % 1A

[ MADE BY KORTEKS ]

Ce portfolio personnel est un site
public SSR, back office éditorial
complet et assistant IA, congu et
développé par KORTEKS.

FORMATIONS

Global MBA
Bac+5

Graduate Gestion PME
TPE

Développeur orienté IA
Technocité

Développeur Transmédia & Gaming

Technocité

Développeur .NET
TechnoFutur TIC

EN CHIFFRES

13 ans 60+
EXPERIEN CE personnes
MANAGEMENT

DIEVIPAYE PROJET CLE

100 % HUMAIN

Application mobile de prescription et
de surveillance en dialyse aigué : une
formule unique pour trois appareils,
un assistant conversationnel, et un
financement décroché aupres de la
Cleveland Clinic d'Abu Dhabi.

Trap Fairies 100 % HUMAIN

Jeu vidéo 2D (Unity 2022) intégré a
un escape game parisien, piloté en
temps réel par le Game Master.

OXO Narbonne | 100 % IA

Refonte digitale complete d'OXO,
I'école du jeu vidéo : site public, back
office, CRM et automatisations,
développée par orchestration IA.

Site freelance [ 100 % IA

[MADE BY KORTEKS ]

Page vitrine d'un freelance, one-
pager animé, assistant IA commercial,
prise de rendez-vous et newsletter,
congu et développé par KORTEKS.

Démarre novembre 2026

En cours, fin octobre 2026

2020
2016
2013
20+ 20+
TECHN OLOGIES LIVRAISON S

Yohan Debusscher — CV


https://portfolio.yohandebusscher.com/projets/korteks
https://portfolio.yohandebusscher.com/projets/dializy
https://portfolio.yohandebusscher.com/projets/domestic-revolt
https://portfolio.yohandebusscher.com/projets/trap-fairies
https://portfolio.yohandebusscher.com/projets/krao-simulator
https://portfolio.yohandebusscher.com/projets/oxo-narbonne
https://portfolio.yohandebusscher.com/projets/portfolio-yohan-debusscher
https://portfolio.yohandebusscher.com/projets/site-freelance-yohan

	YohanDebusscher
	CONTACT
	DISPONIBILITÉ
	LANGUES
	SOFT SKILLS
	CENTRES D’INTÉRÊT
	EXPÉRIENCE
	COMPÉTENCES
	RÉALISATIONS
	FORMATIONS
	EN CHIFFRES


